
รายงานสรุปผลการประเมินกิจกรรมแหล่งการเรียนรู้สัญจร  
โครงการส่งเสริมบรรยากาศการเรียนรู้ 
ณ พิพิธภัณฑ์ล้านของเล่นเกริกยุ้นพันธ์  

และพพิิธภณัฑสถานแห่งชาติ เจ้าสามพระยา จังหวัดพระนครศรีอยุธยา  
วันพุธที่ 3 เมษายน พ.ศ. 2562 

 
1. รายงานสรปุผลการประเมินกิจกรรม 

ผลการประเมนิกิจกรรมแหล่งการเรียนรู้สัญจร ณ พิพิธภัณฑ์ล้านของเล่นเกริกยุ้นพันธ์  
และพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติ เจ้าสามพระยา จังหวัดพระนครศรีอยุธยา 

วันพุธที่ 3 เมษายน พ.ศ. 2562  
จำนวนผู้เข้าร่วมกิจกรรม  38   คน โดยตอบแบบสอบถามออนไลน์กลับมา จำนวน 38 ฉบับ คิดเป็น ร้อยละ 

100 ประกอบด้วย บุคลากรห้องสมุด จำนวน 10 คน นิสิต มศว จำนวน 28 คน 
จากการวิเคราะห์แบบประเมิน จะเห็นว่าผู้เข้าร่วมมีความพึงพอใจโดยรวมจากกิจกรรมทัศนศึกษาแหล่งเรียนรู้

สัญจรอยู่ในระดับมากที่สุด (x=4.63) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า มีระดับคะแนนความพึงพอใจสูงสุดในด้าน
สภาพและบรรยากาศโดยรวมของสถานที่ ณ พิพิธภัณฑ์ล้านของเล่นเกริกยุ้นพันธ์ (x =4.76) รองลงมาคือ
ประโยชน์ที่ได้รับจากการกิจกรรมทัศนศึกษาแหล่งเรียนรู้สัญจร  ณ พิพิธภัณฑ์ล้านของเล่นเกริกยุ้นพันธ์ (x=4.55) 
รายละเอียดดังแสดงในตาราง 
ตาราง ความคิดเห็นต่อการเข้าร่วมกิจกรรมทัศนศึกษาแหล่งเรียนรู้สัญจร   

รายการประเมิน 
ผลการประเมนิ (n=38) 

x S.D. แปลผล 
กิจกรรมทัศนศึกษาแหล่งเรยีนรู้สญัจร ณ พิพิธภัณฑล์้านของเลน่    
1.ประโยชน์ท่ีได้รับจากการกิจกรรมทัศนศึกษาแหล่งเรียนรู้สัญจร 4.55 0.60 มากที่สุด 
2. สภาพและบรรยากาศโดยรวมของสถานที่ 4.76 0.54 มากที่สุด 
3. เวลาท่ีใช้ในในการจัดกิจกรรมมีความเหมาะสม 4.32 0.70 มาก 
กิจกรรมทัศนศึกษาแหล่งเรยีนรู้สญัจร  ณ พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติ    
1.ประโยชน์ท่ีได้รับจากการกิจกรรมทัศนศึกษาแหล่งเรียนรู้สัญจร 4.21 0.81 มาก 
2. สภาพและบรรยากาศโดยรวมของสถานที่ 4.29 0.73 มาก 
3. เวลาท่ีใช้ในในการจัดกิจกรรมมีความเหมาะสม 4.21 0.66 มาก 

ความพึงพอใจโดยรวม 4.63 0.54 มากที่สุด
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สิ่งที่ได้รับจากกิจกรรมทัศนศึกษาแหล่งเรียนรู้สัญจรในคร้ังนี้  

1. ได้รับความรู้เก่ียวกับความเป็นอยุธยา 
2. ได้รับความรู้และความสนุกสนาน (2) 
3. ได้เห็นของเก่าที่มีค่า ประวัติของสิ่งของน้ันๆ 
4. ได้เห็นของเล่นได้เห็นโบราณสถานท่ีเก่าแก่เมื่อสมัยก่อนว่าสวยงาม ขนาดไหน 
5. ได้ความรู้ในประวัติศาสตร์ไทย 
6. ได้ข้อมูลอะไรเพ่ิมหลายๆอย่าง  
7. ข้าวอร่อยจ้า 
8. ได้ความสนุกสนาน ได้รับความรู้ ความสำคัญของสิ่งต่างๆที่คนอ่ืนๆอาจมองข้าม 
9. ใช้เวลาให้เกิดประโยชน์ 
10. ประวัติความเป็นมาต่างๆ และของใช้ในประวัติศาสตร์มากมาย (2) 
11. แนวคิดการใช้ชีวิตอีกรูปแบบหน่ึงที่น่าสนจาก จากอาจารย์พิพิธภัณฑ์ของเล่น 
12. ได้รับความรู้ และประสบการณ์จากทัศนศึกษาในคร้ังน้ีเป็นอย่างดี 
13. ได้รับความรู้ในพิพิธภัณฑ์ทั้งสองที่ และความสนุกสนานกับกลุ่มเพ่ือน 
14. ได้รู้ประวัติความเป็นว่าของวัตถุโบราณต่างๆ รวมทั้งรู้ข้อคิดการทำสิ่งที่ชอบจนประสบ 

ความสำเร็จ 
15. เรียนรู้เกี่ยวกบัอยุธยา การสะสมของ ทำในสิ่งที่ชอบจะมีความสุข (2) 
16. ได้เรียนรู้ถึงอารยธรรมสมัยก่อน และได้รู้ว่าบางสิ่งบางอย่างที่แม้จะไม่มีค่าในตอนนี้ ถ้าหาก 
     นำไป ปรับปรุงหรือสะสม วันนึงสิ่งๆน้ันจะมีคุณค่าข้ึนมา (2) 
17. ในรับข้อคิดในการใช้ชีวิตอย่างมีความสุข (2) 
18. ได้รับความรู้และความเพลิดเพลินเกี่ยวกับวัตถุโบราณ และข้อคิดในการใช้ชีวิต 
19. ได้ความรู้ใหม่ๆเพ่ิมข้ึนกับการมาดูและเห็นด้วยตาของตัวเอง ได้ผอ่นคลายความเครียดจากการเรียน 
     อีกด้วย 
20. ศึกษาความรู้ใหม่ๆ จากเเหล่งความรู้ที่น่าสนใจ การศึกษาประวัติศาสตร์จากสิ่งของ ที่บ่งบอก 
     ถึงอิทธิพลและวัฒนธรรมสมัยต่างๆ ท่ีมูลค่าทางจิตใจ 
21. ความประทับใจ 
22. ได้เห็นถึงแรงบันดาลใจในการเก็บสะสมส่ิงที่รักแล้วแบ่งปันให้กับผู้อื่น / ได้เห็นถึง 
     ความสามารถของคนไทยในอดีตจากโบราณวัตถุต่าง ๆ  
23. การอ่านทำให้โลกทัศน์กว้างไกล 
24. ได้รับความรู้เยอะดีค่ะ ไดเ้ห็นของสะสมสมัยก่อนที่หายาก และได้เห็นโบราณวัตถุ, ศิลปวัตถุที่ 
     พบในกรุพระปรางค์วัดราชบูรณะ รวมถึงโบราณวัตถุที่ค้นพบในจังหวัดพระนครศรีอยุธยา 
25. ที่แรกต่ืนตากับตัวการ์ตูนหลากหลายมายนับไม่ถ้วน  และสิ่งแวดล้อมรอบข้างได้เห็นของเล่น 
     ที่สะสมใน สมัยอดีต และของโบราณต่าง ๆ เช่น เหรียญเงินสมัยก่อน 
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สิ่งที่ควรนำมาปรับใช้กับห้องสมุดองครักษ์ 
1. ความน่าต่ืนตาต่ืนใจเมื่อได้เข้าไปเยือน 
2. การนำตัวอย่างหรือแบบจำลองส่ิงของมาจัดแสดงให้เห็นภาพจริง 
3. มีหนังใหม่มากขึ้น อยากให้เอาของต่างๆมาโชว์บ้างค่ะ ของสะสมเล็กๆ หรือทำแบบ Easter  
   Egg ตามของเจอรับของฟรีเล็กๆ 
4. มีร้านน้ำป่ัน 
5. นำข้อมูลมาเผยแพร่เป็นความรู้ให้แก่นิสิต 
6. มีตู้เก็บของเล่นให้ดู 
7. โซนความรู้เล็กๆเกี่ยวกับพิพิธภัณฑ์ที่น่าสนใจ 
8. นำสิ่งที่ได้รู้จากการทัศนศึกษาไปศึกษาต่อยอด หาแหล่งหนังสือในห้องสมุดอีกที 
9. มีการจัดแสดงสิ่งที่บ่งบอกความเป็น มศว 
10. ปรับเวลาการทำการห้องสมุดให้ยาวข้ึน  
11. มีโซนน่ังเล่นที่มีของเล่นที่เสริมสร้างจินตนาการหรือสามารถผ่อนคลายความเครียดให้นิสิตได้ 
12. ความรู้รอบตัวนำมาศึกษาเพ่ิมเติม 
13. การจัดตกแต่งสถานที่ให้ร่มรื่นน่าน่ังเล่น 
14. รูปแบบการจัดนิทรรศการท่ีน่าสนใจ 
15 สิ่งที่จะนำมาใช้กับห้องสมุด จัดเก็บข้าวของต่างๆ ให้เป็นระเบียบเรียบร้อย  เวลาจะใช้งานจะ 
    ได้สะดวกและเน้นสะอาดด้วย เหมือนกับบ้านการ์ตูน 
 

2. รายงานสรปุการใชง้บประมาณ 
1. ค่าน้ำมันเช้ือเพลิง                                                                 เป็นเงิน    3,000.00 บาท
2. ค่าตอบแทนพนักงานขับรถยนต์                                                เป็นเงิน     200.00 บาท
3. ค่าของท่ีระลึก เป็นเงิน  500.00 บาท
4. ค่าอาหารกลางวัน 1 มื้อ มื้อ ละไม่เกิน 100 บาท จำนวน 38 คน         เป็นเงิน    3,800.00  บาท  

รวมค่าใช้จ่ายทั้งสิน้         7,500.00  บาท
(เจ็ดพันห้าร้อยบาทถ้วน)  

 
 
3. ปัญหา-อุปสรรคการดำเนินกิจกรรม 

1. อยากได้ของฝาก 
2. อยากให้มีจัดอีกหลายๆครั้ง  
3. อยากให้จัดอีก 
4. มีเวลาเหลือเยอะ ควรเพ่ิมสถานท่ีไปทัศนศึกษาขี้นอีก (2) 
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5. กิจกรรมดีแต่คิดว่าเวลายังน้อยไปหน่อย ทางที่ดีควรเพ่ิมเวลาของแต่ละกิจกรรมให้กว่าน้ี  
   โดยเฉพาะพิพิธภัณฑ์ล้านของเล่นจะเป็นจุดที่หลายๆคนที่มาเข้าร่วมโครงการน้ีให้ความสนใจ 
6. อยากให้จัดกิจกรรมดีๆแบบน้ีอีกไปเรื่อยๆ 
7. ควรมีผู้นำชมพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติ เจ้าสามพระยา (3) 

 
 
4. ข้อเสนอแนะ 

- ไม่มี- 
 
 
5. ภาพประกอบ 
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