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รายงานสรุปผลการจัดกิจกรรม Library Meet Up คร้ังที่ 2 

“กิจกรรมถามมาตอบไปอยากรูอะไรเกี่ยวกับหองสมุด”  

วันที่ 16 กุมภาพันธ 2564 เวลา 13.00 - 14.00 น.  

จัดกิจกรรมในรูปแบบออนไลน 

1. รายงานสรุปผลการประเมินกิจกรรม 

การประเมินความพึงพอใจตอกิจกรรม Library Meet Up ครั้งท่ี 2 ถามมาตอบไปอยากรูอะไร

เก่ียวกับหองสมุด กิจกรรมภายใตโครงการสงเสริมการใชทรัพยากรสารสนเทศ ประจําปงบประมาณ 2564  มี

ผูเขารวมกิจกรรมท้ังหมด จํานวน 15 คน ไดรับแบบสอบถามคืนมา จํานวน 9 ฉบับ คิดเปนรอยละ 60 ของ

ผูเขารวมกิจกรรมท้ังหมด  วิเคราะหแบบสอบถามไดผลดังนี้  

 1.1 ผูเขารวมกิจกรรมตอกิจกรรม Library Meet Up ครั้งท่ี 3 มีความพึงพอใจโดยรวมอยูในระดับ

มากท่ีสุดรอยละ 4.67 

 1.2 ทานมีขอเสนอแนะตอการจัดกิจกรรม Library Meet Up อยางไรบาง 

- อยากใหมีกิจกรรมอยางนี้ตอไปเรื่อย ๆ ครับ เพราะไดความรูและเปนประโยชนตอนิสิต  

  มศว ครับ (2) 

-อยากใหมีการเลมเกมเยอะๆและนาสนใจมากกวานี้คะ (1) 

- จัดไดดีแลวคะ (1) 

- ชอบคะไดความรูดีคะ (1) 

 1.3 ทานตองการใหหองสมุดจัดกิจกรรมในรูปแบบไหนบาง 

- อยากใหมีการเลนเกมเยอะๆ (1) 

 

2. รายงานการใชงบประมาณในโครงการ 

      -  ไมมี  

 

3. ปญหาและอุปสรรคในการดําเนินกิจกรรม 

        - ยืมอุปกรณจากสํานักสื่อมาบางครั้งเกิดปญหาติดขัดเพราะไมเชี่ยวชาญในการใชงาน 

  - การ Live สดนั้น ตองทําในตอนท่ีผูใชสะดวกในการดูเชนตอนเย็นหรือกลางคืน  

 

4. ขอเสนอแนะ  

        - ไมมี 
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5. ภาพกิจกรรมการดําเนินโครงการ 

 

 

 

 

 

 


